Un théatre de marionnettistes

PIERRE BLAISE

Le marionnettiste a une pratique ambigué. Il joue dans deux espaces dif-
férents, paralléles, contigus. Un des espace est réel; l'autre est fictif, relatif et
poétique. Cette ubiquité du marionnettiste présente du point de vue de la scé-
nographie (la géographie du théatre) des particularismes de description et de
notation. '

Pour garder la mémoire des actions visibles et invisibles du public, le
metteur en scéne ou les acteurs ont recours a des notations. Ces notations
se révelent indispensables lors de la passation d'un rble. Les notations indi-
viduelles des acteurs et du metteur en scene, assemblées, constituent le re-
levé le plus exact qui soit du spectacle. La partie immergée de l'iceberg.

Voici, pour exemple, trois systemes de conduite d'acteur. Dans ces ex-
traits les deux espaces (celui du marionnettiste et celui de la marionnette) ont
méme valeur de nécessité.

Le premier exemple produit un texte technique et descriptif du jeu d'un
seul des acteurs, alors que la marionnette est manipulée de concert par deux
acteurs. Ce relevé sur le vif élude le mouvement général pour saisir I'action
dans son déroulement seconde aprés seconde. Image par image.

On voit que la marionnette ne joue pas sans texte. La didascalie domine
ce genre théatral; mais, si I'auteur de théatre a des exigences d'ambiance, le
" compositeur en marionnette " s'aventure dans le sens de l'infiniment précis.

Extrait de la conduite de Gilbert EPRON
Dans Le Monde a l'envers
Thééatre Sans Toit

Polichinelle revient au sol (Changement contréle Main Gauche)
Regarde

Prend sa main

Prend son pied avec sa main

(point fixe au sol)

impulsion: son pied se dégage
tire avec la téte



Portée main droite ou main gauche (préciser MD ou MG) *
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( ;\, Ligne indiquant le numéro de la position de ia marionnette. Quatre positions de base
A= A, 2. 3, .. 4

(20 Ugne indiquant la position de la téte de la marionnette De face, Inclinée, pivotante
Pl O, v, AN, C.”2 O .N

3 ) Ugne indiquant la position des bras de la marionnette. Paraiiéles, levés, baisses, alternes,
pivotants
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( 4) Ligne indiquant la position du buste de la marionnette. Dreit, Incliné, pivotant
A | I S S —\l/'_s,

'

S ) Ugne indiquant la position du manipulateur par rapport 3 la bande de Jeu. Et
éventuellement les directions de déplacement
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